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Der Umgang mit Digitalisierung ist aus unserem schnelllebigen Alltag nicht mehr wegzuden-
ken, wir leben, lernen und arbeiten tagtaglich mit Medien und sind standig von diesen umge-
ben, sei es im Smart Home, die Fahrt mit Navigationsgeraten oder die Nutzung von digitalen
Prozessen im Biiro. Digitalisierung wird unseren Alltag mit dem Einsatz von Robotern, kiinstli-
cher Intelligenz oder digitalen Ausbildungen noch viel mehr einnehmen. Besonders die Ar-
beitswelt wird durch grundlegende Umstrukturierung von Ausbildungen, Arbeitsprozessen so-
wie sog. Jobs der Zukunft von diesem Wandel betroffen sein (s. Odemer 2023). Der Mensch
bendtigt bestimmte Fahigkeiten, um sich in der digital beeinflussten Gesellschaft sowie der
immer fortwahrend dynamischer werdenden Informationsgesellschaft selbstbestimmt und
verantwortungsbewusst zu bewegen. Besonders der kritische Umgang sowie die Problemlo-
sungsfahigkeit, aber auch das systematische Denken und autonomes Lernen sind wichtige Fa-
higkeiten, die bereits in der Grundschule angebahnt werden missen, um in der Zukunft kom-
petent im Umgang mit Medien und Digitalisierung in all seinen Facetten zu sein. Im Schulge-
setz § 2 heildt es im Kontext des Bildungs- und Erziehungsauftrags der Schule, dass bereits SuS
lernen missen, verantwortungsbewusst und sicher mit Medien umzugehen. Medien sind be-
reits jetzt Bestandteil der kindlichen Wahrnehmung, Pragung und Erziehung. Laptops, Com-
puter, Tablets und Smartphones werden von vielen Kindern bereits mehrfach taglich genutzt.
Die Aufgabe der Schule besteht darin, unsere SuS in eben dieser Lebenswelt abzuholen, ihnen
durch Bildung und Erziehung eine erfolgreiche und selbstbestimmte Teilhabe am kulturellen
und gesellschaftlichen Leben zu ermoglichen sowie fiir die Weiterentwicklung des Lernens
und die Nutzung digitaler Medien ihre Kompetenzen zu férdern. Dabei ist es wichtig, den SuS
die Chancen sowie den Nutzen aber auch die Schwierigkeiten und Gefahren der Medien naher
zu bringen. Aus den beschriebenen Griinden hat es sich die GS Erholungstralie zur Aufgabe
gemacht, die Unterrichtsentwicklung mit digitalen Medien und Werkzeugen auf der Grund-
lage des Medienkompetenzrahmens NRW in den kommenden Jahren weiter voranzutreiben
und im schulinternen Curriculum zu verankern sowie im Sinne des stetigen Wandels zu evalu-

ieren.

Der Einsatz von digitalen Medien bietet uns vielfiltige Moglichkeiten. Er soll uns v. a. dabei
helfen,

- Unterrichtsinhalte anschaulich darzustellen (Grafiken, Filme, Animationen)

- dem individuellen Lerntempo der Schiilerinnen und Schiilern gerecht zu werden (For-
dern/Fordern)

- einen schnellen Austausch im Kollegium

zu ermoglichen.



Im Sinne der Medienerziehung verfolgen wir an unserer Schule zwei Ziele:

- Zum einen sollen SuS kompetent aber auch gleichzeitig kritisch im Umgang mit Medien
werden. Sie sollen digitale Medien selbststandig und sicher nutzen.

- Zum anderen soll der Unterricht zeitgemaR im Zeitalter der Digitalisierung gestaltet
werden. Digitale Medien sollen sinnvoll in allen Fachern eingesetzt werden, sodass die
Einsatzmoglichkeiten im Unterricht stetig erweitert werden und die Nutzung digitaler
Medien und Werkzeugen zu einem normalen Bestandteil des schulischen Alltags wer-
den kann.

Fir die Zielerreichung brauchen wir

- medienkompetente Lehrkrafte

- einheitliche und technisch einwandfreie Ausstattung mit digitalen Endgeraten fir
Lehrkrafte und SuS

- ein schulinternes Mediencurriculum

- Ziele und Zeitplan zur (Weiter-)Entwicklung des Medienkonzepts

Das Kollegium profitiert von einigen Lehrkraften, die sich kompetent im Umgang mit Medien
flihlen und den Chancen dieser im Unterrichtsalltag Raum geben. Elemente digitaler Bildung
werden im Rahmen unserer aktuellen Moglichkeiten unterschiedlich eingesetzt und sollen
mithilfe des Medienkonzeptes sowie einen zielgerichteten Blick auf die Fortbildungsplanung
intensiver berlicksichtigt und genutzt werden. So soll allen SuS der GSErholungstralie ermog-
licht werden, kompetent im Umgang mit Medien zu werden, sowie sich selbst und den Nutzen
der Medien zu reflektieren und kritisch zu hinterfragen. Es soll ein Repertoire an kreativen
Einsatzmoglichkeiten von Medien aufgebaut werden, welches sowohl Lehrkrafte als auch SuS
Sicherheit und Motivation beim Lehren und Lernen mit und von Medien verleihen kann und
soll.

Aktuell kénnen alle Lehrkrafte ein Schul-iPad zur Bedienung der Whiteboards mit Beamer in
den Klassenrdumen sowie den digitalen Unterrichtsassistenten fiir das Mathelehrwerk nut-
zen. So kann den SuS eine bessere Orientierung tber Unterrichtinhalte, Grafiken und Zusam-
menhange ermoglicht werden. Aullerdem ist durch die Nutzung der iPads als Dokumentenka-
mera eine Wirdigung der SuS-Ergebnisse sowie ein direkter Austausch und Feedback dazu
zielgerichtet moglich. Dariiber hinaus sind einige Apps und Softwares fir Lehrkrafte, SuS und
Eltern bekannt und unterschiedlich hadufig im Einsatz. Es steht ein Klassensatz iPads fiir die SuS
zur Verfligung, die fur vorher festgelegte Unterrichtsstunden ausgeliehen werden kénnen.
Langfristig und fir die Zukunft betrachtet ist es sinnvoll, dass jeder SuS jederzeit die Moéglich-
keit hat, ein eigenes Tablet zu nutzen, denn nur so kann die Medienkompetenz in vollem Um-
fang jederzeit und nicht nur in ausgewahlten Zeiten geférdert werden. AuRerdem miissen
Phasen der Differenzierung sowie Inklusion mitgedacht werden.



Die Schulung der Medienkompetenz kann nicht nur Aufgabe der Schule sein, sondern bedarf
der Unterstltzung im Elternhaus. Wir sind darauf angewiesen, dass Eltern den Umgang mit
Medien, den sinnvollen Einsatz aber auch die Gefahren und Risiken mit ihren Kindern thema-
tisieren und den kritischen Umgang fordern. Darliber hinaus sollten sie den Blick auf die Zeit

und den Inhalt der konsumierten Medien richten.



e Medien-/Digitalisierungsbeauftragte: Selin Ok
e Arbeitskreis Medienkompetenz: Barbara Quilitzsch, Sandra Kirschbaum, Berfin Kaya,
Christina Weigand, Selin Ok

Diese erste Fassung des Medienkonzepts wird durch Selin Ok mit Unterstlitzung des Arbeits-
kreises und im Austausch mit dem Kollegium fortlaufend erweitert und ggf. angepasst. Haupt-
sachliche Aufgaben der Medienkoordinatorin an unserer Schule sind in Zusammenarbeit mit
dem Arbeitskreis Medienkompetenz die Anregung zum Austausch bzgl. des Einsatzes von Me-
dien, die Erprobung und Etablierung von Apps, digitalen Unterrichtsinhalten und Materialien,
die Unterstiitzung bei Umsetzungsschwierigkeiten im Rahmen ihrer Moéglichkeiten und ggf.
zusammen mit der Schulleitung die Kontaktaufnahme zur IT-Fachangestellten bei groReren,
technischen Problemen oder Wartung der Gerate. Weiterhin regt die Arbeitsgruppe Medien-
kompetenz regelmalig an, neue Apps und Tools auszuprobieren und zu evaluieren, um diese
ggf. in die fachinternen Arbeitsplane einzuarbeiten.

Weitere Aufgaben und Koordination im Rahmen des Arbeitskreises:

e Gestaltung und Verwaltung der schuleigenen Homepage: Sandra Kirschbaum
(https://ggs-erholungstrasse.de)

e Einrichtung, Verwaltung und Aktualisierung von logineo NRW und Logineo LMS:
Christina Weigand

e Verwaltung der Leih-ipads fiir SuS und Lehrkrafte: Berfin Kaya

e Kommunikation tGber SDUI, Verwaltung der Krankmeldung: Berfin Kaya, Sandra
Kirschbaum

Betriebs- und Servicekonzept:

e First-Level Support (s. Anlage)
e Schul-IT (Abteilung der Schulverwaltung):
o Beantragung bzw. Loschung von Microsoft-Office-Lizenzen
o Verleih von Schiilergeraten
o Schaden an padagogischen oder Dienstgerdten
o Neubeschaffungen (Hardware und Software, Apps)
o Medienentwicklungsgesprache
e Regio-IT:
o Technischer Support
o Vergabe von W-Lan-Zugdngen



3. Curriculare Verankerung des neuen Medienkompetenzrahmens
NRW



Klasse Fach/Unterrichtsinhalte Spezielle Hard- und Software,

Materialien
Ab Klasse 1 o alle Facher: EinfUhrungskurs iPad - sicherer Transport, Ein-Ausschalten, Apps star- |WLAN, ipad, Apps, ggf. Benutzerzu-
ten und beenden, Anwendungen kennenlernen - z. B. Arbeiten in Anton gange der SuS
ab Klasse 2 e SU: ,Der iPad-Fiihrerschein” - Kennenlernen des Tablets und Bedienen der Grund- |Heft "ipad-Flihrerschein", OpenOffice

funktionen, mit Tafel verbinden, Daten sicher |6schen (z. B. Fotos)
e D: Schreiben mit der QWERTZ-Tastatur (Enter, Leertaste, Loschen, Punkt, Zahlen,
GroRschreibung, Sonderzeichen)

e D: Schreiben von kurzen Texten (Erstes Arbeiten in Word)
Noch zu implementieren/Ideen:




Klasse Fach/Unterrichtsinhalte Spezielle Hard- und Software,
Materialien
ab Klasse 2 e D: Textverarbeitung (Schreiben von Texten in Word) WLAN, iPad, ggf. Tastatur, OpenOffile

D: QR-Code Lesespur/Lesespaziergang

Noch zu implementieren/Ideen:

ab Klasse 2 .

ab Klasse 3

Alle Facher: Prasentationen erstellen
D: Mit der App Sprachmemos Interviews fiihren

D: Uberarbeitung und Gestaltung eigener Texte (Cliparts etc.)

alle Facher: Ton-, Bild-, Videobearbeitung (Bsp: StopMotion)

SU: GoogleEarth: Erkunden der Welt, Deutschlands, des Wohnortes

KU: Bildbearbeitungsprogramme kennenlernen und einsetzen (selbstgemachte Fo-
tos bearbeiten, verfremden,...), Bildbearbeitung kritisch reflektieren

WLAN, iPad, PowerPoint, entspre-
chende Apps

Klasse

Fach/Unterrichtsinhalte

Spezielle Hard- und Software,
Materialien

ab Klasse 1 o

alle Facher: Benutzerprofile 6ffnen (Anton)

Benutzerzugange der Sus, iPad, WLAN

Noch zu implementieren/Ideen:

Ab Klasse 3 .

alle Facher: "Datensicherung" - Daten verstandlich, strukturiert abspeichern und
wiederfinden

WLAN; iPad, ggf. Cloud?




Klasse Fach/Unterrichtsinhalte Spezielle Hard- und Software,
Materialien

Klasse 3+4 e SU: Theaterstiick "Mein Korper gehort mir" (Sensibilisierung fir Umgang mit person-|Material "Mein Korper gehort mir"
lichen Daten im Netz, Datenschutz, Erkennen von Gefahren durch kriminelle Einzel-
tater oder Netzwerke und deren Absichten)

Noch zu implementieren/Ideen:

ab Klasse 3 e D/SU: "Internet- ABC" (Sicherheit im Internet, Datenschutz, Soziale Netzwerke und |WLAN, iPad, Internet-ABC
den richtigen Umgang mit dem Internet)




2 Informieren und Recherchieren

... umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl von Quellen sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen.

Grundschulkinder am Ende der Klasse 4 fiihren hierzu Informationsrecherchen zielgerichtet durch, z.B. tiber Kindersuchmaschinen im Internet, auf partizipati-
ven Onlineplattformen, in Bibliotheksangeboten oder in Lexika und wenden dabei geeignete Suchstrategien an. Themenrelevante Informationen und Daten
filtern, strukturieren und bereiten sie aus vorhandenen Medienangeboten auf. Sie erkennen und bewerten Informationen und ihre Quellen sowie dahinterlie-
gende Strategien und Absichten, z.B. von Nachrichten und Werbung. Insbesondere erkennen Grundschulkinder unangemessene Medieninhalte und gehen
mit diesen sachgerecht um. Sie kennen Hilfs- und Unterstltzungsstrukturen und nutzen diese bei Bedarf.

2. 1 Informationsrecherchen zielgerichtet durchfiihren und dabei Suchstrategien anwenden

Klasse Fach/Unterrichtsinhalte Spezielle Hard- und Software,
Materialien

ab Klasse 2 e SU: Kindersuchmaschinen kennenlernen und Informationen anwenden am Beispiel |WLAN, ipads
von Tier- oder Pflanzensteckbriefen (Informationen zielgerichtet suchen (Blindekuh,
FragFinn), Suchmaschinen nutzen und verstehen, Suchkriterien anwenden)

Noch zu implementieren/Ideen:

e D: Recherche zu einem Autor WLAN, iPad




Klasse

Fach/Unterrichtsinhalte

Spezielle Hard- und Software,
Materialien

Noch zu implementieren/Ideen:

Klasse 3/4 .

SU: Prasentation erstellen am Beispiel von Solingen (Informationen suchen, aufbe-
reiten, Texte schreiben, Bilder/Cliparts finden etc.)

Religion: Prasentation erstellen zu einem christlichen Fest (Informationen suchen/fil-
tern, aufbereiten etc.)

Religion: Gezieltes Suchen und Recherchieren zu religiosen Fragen (religionen-ent-
decken.de" bietet ein sehr umfangreiches Sachlexikon)

D: Zeitungen oder Medienquellen im Internet vergleichen und anhand von selbstge-
wahlten und aufbereiteten Informationen ihre Meinung vertreten

WLAN, iPad, PowerPoint

Klasse

Fach/Unterrichtsinhalte

Spezielle Hard- und Software,
Materialien

Noch zu implementieren/Ideen:

ab Klasse 2 o
ab Klasse 3 o
Klasse 4 o

D: Kooperation Stadtblicherei Solingen - Vergleich analoger und digitaler Medien
SU: Internet-ABC (www.internet-abc.de): Ligner und Betriiger im Netz, Viren und
Computerkrankheiten, unerwiinschte Post (Spam und Viren)

SU/D/Musik: Beschreiben von Werbestrategien zum Erstellen und Gestalten eigener
Werbung am Beispiel von Zahnpaste: Produktnamen, Werbeslogan, Verpackung,
Werbefilm gestalten oder Radio-Jingle einsingen (iMovie, BookCreator,
GreenScreen)

WLAN, ipad, Internet-ABC, Apps

10




2.4 Unangemessene und gefahrdende Medieninhalte erkennen und hinsichtlich rechtlicher Grundlagen sowie gesellschaftlicher Normen und

Werte einschadtzen; Jugend- und Verbraucherschutz kennen und Hilfs- und Unterstitzungsstrukturen nutzen

Klasse Fach/Unterrichtsinhalte Spezielle Hard- und Software,
Materialien

Noch zu implementieren/Ideen:

11



3. Kommunizieren und Kooperieren

... umfasst die Fdhigkeit, Regeln fiir eine sichere und zielgerichtete Kommunikation zu beherrschen und Medien zur Zusammenarbeit zu nutzen.
Grundschulkinder am Ende der Klasse 4 kennen digitale Kommunikationswege, z. B. E-Mail, SMS, Messaging-Dienste oder Videochats. Sie be-
schreiben Unterschiede und Wirkungen verschiedener Kommunikationsmedien und wahlen diese fiir die eigene Kommunikation zielgerichtet
aus. Grundschulkinder kennen und entwickeln Regeln des Umgangs fiir eine sichere, an ethischen Grundsatzen und kulturell-gesellschaftlichen
Normen orientierte Kommunikation und beachten diese, auch bezogen auf angehangte Foto- und Videodateien.

Sie wissen, dass z. B. Drohungen und Beleidigungen auch bei der Nutzung digitaler Medien unangemessen sind und rechtliche Konsequenzen
nach sich ziehen konnen. Sie kennen Erscheinungsformen und Auswirkungen von Cybermobbing sowie entsprechende Hilfsangebote.
Grundschulkinder nutzen Kooperationswerkzeuge zur Zusammenarbeit, erproben dabei unterschiedliche Formen der Kooperation und fiihren
verschiedene Arbeitsergebnisse zu einem gemeinsamen digitalen Produkt, z. B. zu einer Klassenzeitung oder einem Klassenblog, zusammen.

3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse mit digitalen Werkzeugen zielgerichtet gestalten sowie mediale Produkte und Informationen
teilen

Klasse Fach/Unterrichtsinhalte Spezielle Hard- und Software,
Materialien

Noch zu implementieren/Ideen:

e SU:"Internet-ABC" - Kennenlernen verschiedener digitaler Kommunikationsmoglich-|WLAN, ipad, Internet-ABC

keiten (SMS, Chat, Mail) (https://www.internet-abc.de/lehr-
kraefte/lernmodule/e-mail-und-newsletter-
post-fuer-dich/)

12



3.2 Regeln fir digitale Kommunikation und Kooperation kennen, formulieren und einhalten

Klasse

Fach/Unterrichtsinhalte

Spezielle Hard- und Software,
Materialien

Noch zu implementieren/Ideen:

Klasse 4

e SU/Klassenrat: Regeln und Umgang mit Chats (bspw. WhatsApp)
e SU: Soziale Netzwerke kennenlernen, Regeln und Umgang

WLAN, ipad

3.3 Kommunikations- und Kooperationsprozesse im Sinne einer aktiven Teilhabe an der Gesellschaft gestalten und reflektieren; ethische Grunds-

atze sowie kulturell-gesellschaftliche Normen beachten

Klasse

Fach/Unterrichtsinhalte

Spezielle Hard- und Software,
Materialien

Noch zu implementieren/Ideen:

Klasse 3

Klasse 4

e D: Briefe schreiben mit Hilfe von Textverarbeitungsprogrammen (z. B. OpenOffice)

e D: E-Mails schreiben und versenden
e D: Wasist ein Chat? Wie funktioniert chatten? Wie kann man sich beim Chatten aus-
driicken (Abkiirzungen, Emojis)

WLAN, OpenOffice, ggf. E-Mail-Zugang
fur die SuS

3.4 Personliche, gesellschaftliche und wirtschaftliche Risiken und Auswirkungen von Cybergewalt und -kriminalitat erkennen sowie Ansprech-

partner und Reaktionsmoglichkeiten kennen und nutzen

Klasse

Fach/Unterrichtsinhalte

Spezielle Hard- und Software,
Materialien

Noch zu implementieren/Ideen:

Klasse 4

e "Internet-ABC" - Cybermobbing: Schauspiel durchfiihren und besprechen

WLAN, ipad, Internet-ABC

13




Klasse Fach/Unterrichtsinhalte Spezielle Hard- und Software, Materi-
alien
ab Klasse 2 e alle Facher: Arbeitsergebnisse digital aufbereiten und prasentieren ipad, Whitebooard (Beamer)
Noch zu implementieren/Ideen:

ab Klasse 3 e alle Facher: virtuelle Biicher mit dem BookCreator erstellen ipad, BookCreator

ab Klasse 3 e D: Texte fir die Schulhomepage verfassen OpenOffice, Apps
e alle Facher: Erklarvideos/StopMotion-Videos erstellen

Klasse 4

e D: Abschluss-Klassenzeitung erstellen

14




Klasse

Fach/Unterrichtsinhalte

Spezielle Hard- und Software,
Materialien

Noch zu implementieren/Ideen:

ab Klasse 3

alle Facher: Plakate planen, erstellen und gestalten (Schrift, Farbe, Anordnung), z. B.
zu Solingen, Briicken

alle Facher: Erklarfilme erstellen (Mediale Aufbereitung, Erzahdstruktur, Requisiten-
planung und -herstellung, Techniken, Nachvertonung, Schneiden von Videos)

alle Facher: eigene Padlets erstellen zur Prasentation von Arbeitsprozessen und -
ergebnissen

alle Facher: "Digitales Storytelling": Verwendung von digitalen Tools wie z. B. Foto-
bearbeitungssoftware, Videoschnitt-Apps und Animations-Tools, um Geschichten zu
erzahlen und Prasentationen zu erstellen.

WLAN, ipad, OpenOffice, ggf. entspre-
chende Apps

Klasse

Fach/Unterrichtsinhalte

Spezielle Hard- und Software,
Materialien

Noch zu implementieren/Ideen:

15




Klasse Fach/Unterrichtsinhalte

Spezielle Hard- und Software,
Materialien

Noch zu implementieren/Ideen:

ab Klasse 4 e SU:"Internet-ABC" - Urheberrechte

e Bildersuchmaschine "www.find-das-bild.de" fiir die Gestaltung von Lernplakten und

Prasentationen - Unterschied von frei verfligbaren und nicht frei-nutzbaren Bildern
kennenlernen und beriicksichtigen

WLAN, ipad, Internet-ABC

16



5 Analysieren und Reflektieren

... umfasst das Wissen um die wirtschaftliche, politische, 6kologische und kulturelle Bedeutung von Medien sowie die kritische Auseinandersetzung mit Medien
und dem eigenen Medienverhalten.

Grundschulkinder am Ende der Klasse 4 nehmen Medienangebote wahr, tauschen sich tber die Vielfalt der Medien und ihre Entwicklung aus und gleichen
diese mit eigenen Erfahrungen ab. Sie erkennen und vergleichen die Zielsetzung einzelner Medienangebote und nutzen diese reflektiert und zielgerichtet fir
einen bewussten Umgang mit ihnen. In der Auseinandersetzung mit dem eigenen Mediennutzungsverhalten erkennen Grundschulkinder die Wirkung und die

Folgen ihres Medienhandelns und entwickeln Regeln fiir eine sinnvolle Mediennutzung, z.B. im Sinne von Strategien der Selbstregulierung. Grundschulkinder
entdecken die Chancen und Herausforderungen von Medien fiir die Realitdtswahrnehmung und lernen, diese fiir ihre eigene Identitatsbildung zu nutzen. Sie
reflektieren beispielsweise die vielfaltigen Videoformate auf Onlineplattformen oder die Unterschiede von digitalen und analogen Spielen, und leiten daraus
Wege ab, wie das Spielen sie im Unterricht bzw. beim Lernen unterstiitzen kann. Sie kennen Alterskennzeichnungen fiir Medienangebote und reflektieren
deren Sinnhaftigkeit.

5. 1 Die Vielfalt der Medien, ihre Entwicklung und Bedeutungen kennen, analysieren und reflektieren

Klasse Fach/Unterrichtsinhalte Spezielle Hard- und Software,
Materialien

ab Klasse 1 e Unterschiedliche Medien kennenlernen (Blicherei, Stadtbibliothek, Tablets) WLAN, ipad
Noch zu implementieren/Ideen:

b

5. 2 Die interessengeleitete Setzung und Verbreitung von Themen in Medien erkennen sowie in Bezug auf die Meinungsbildung beurteilen

Klasse Fach/Unterrichtsinhalte Spezielle Hard- und Software,
Materialien

Noch zu implementieren/Ideen:

ab Klasse 3 e D: Verschiedene Zeitungen/Medienquellen im Internet vergleichen und beurteilen |WLAN, ipad
(far Ihre Meinungsbildung nutzen)

17



5. 3 Chancen und Herausforderungen von Medien fiir die Realitatswahrnehmung erkennen und analysieren sowie fiir die eigene Identitatsbil-

dung nutzen

Klasse Fach/Unterrichtsinhalte Spezielle Hard- und Software,
Materialien
ab Klasse 1 e alle Facher: Tablets als Arbeits- und Spielwerkzeug kennenlernen und nutzen (An-  |lpad, Apps, ggf. Benutzerkonten der
ton, Die MausApp) SuS

Noch zu implementieren/Ideen:

5.4 Medien und ihre Wirkungen beschreiben, kritisch reflektieren und deren Nutzung selbstverantwortlich regulieren; andere bei ihrer Medien-

nutzung unterstitzen

Klasse Fach/Unterrichtsinhalte Spezielle Hard- und Software,
Materialien

Noch zu implementieren/Ideen:

ab Klasse 1/2 e Medientagebuch/Portfolio: Konsumverhalten diskutieren und reflektieren Tagebuch/Portfolio
e Kinderapps zur Aufzeichung des eigenen Medienkonsums kennenlernen, Medien-
nutzung reflektieren

18



Klasse

Fach/Unterrichtsinhalte

Spezielle Hard- und Software,
Materialien

Noch zu implementieren/Ideen:

ab Klasse 1/2

ab Klasse 3

ab Klasse 4

Sport: "Roboterspiel” - Roboter-Spiel: Die Sus arbeiten paarweise zusammen und
fuhren sich mit Klopfen auf Riicken und Schulter. Klopfen auf Riicken bedeutet X
Schritte geradeaus. Klopfen auf Schulter bedeutet Drehen im rechten Winkel (Orien-
tieren an den Turnhallenwdnden). Bei Hindernissen muss der Roboter stehenblei-
ben. Wichtig: Der "Roboter" muss sich die Befehle merken und darf erst dann los-
laufen, wenn der Partner den Startknopf "Klopfen auf Kopf" driickt. Erst dann wird
aus dem "Fernsteuern" ein "Programmieren".

SU/M: erste Programmierschritte kennenlernen und planen (www.light-

bot.com, www.meine-forscherwelt.de, Scratch jr., BeeBots)

SU: "Internet-ABC" - Internet kennenlernen und nutzen

SU: Programmieren mit "Code.org"

Unterschied Mensch und Roboter

SU: "Internet ABC" - Der Surfschein

Sporthalle oder Schulhof

WLAN, ipad, BeeBots

WLAN, ipads, Internet-ABC
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http://www.lightbot.com/
http://www.lightbot.com/
http://www.meine-forscherwelt.de/

Klasse

Fach/Unterrichtsinhalte

Spezielle Hard- und Software, Materi-
alien

Noch zu implementieren/Ideen:

Klasse 3/4 |

Informatik-Biber-Wettbewerb

Klasse

Fach/Unterrichtsinhalte

Spezielle Hard- und Software, Materi-
alien

Noch zu implementieren/Ideen:

Klasse 3/4 e Informatik-Biber-Wettbewerb WLAN, ipad, LegoWeDo-Kisten
e SU:"Programmieren mit der Maus", "LegoWeDo", "Code.org"
Klasse Fach/Unterrichtsinhalte Spezielle Hard- und Software, Materi-

alien

Noch zu implementieren/Ideen:

Klasse 3/4 |

Informatik-Biber-Wettbewerb
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Es folgt ein Uberblick tiber die technische Ausstattung der Unterrichtsrdume an unse-
rer Schule. Dieser umfasst die Endgerate flr Lehrkrafte und SuS, zudem werden ver-
wendete Software bzw. Apps und sonstige Gerate aufgelistet.

Schule: GS Erholungstrale Stand: Marz 2023
Lfd. | Raumnr. LAN-An- | WLAN vorhandene Pra- Erwerbsjahr
Nr. schluss vorhanden? | sentationstechnik | der Prasentati-
vorhan- ja/nein 1 =Beamer CHE LT
2 = Whiteboard
den?
ja/nein
Neubau:
EG 010 (2b) Ja, ohne |ja 1-2 2022
Funktion
EG 012 (2a) ja, ohne |ja 1-2 2022
Funktion
Altbau:
EG 002 (1a) Ja ja 1-2 2022
EG 003 (4b) Ja ja 1-2 2022
EG 004 (3a) Ja ja 1-2 2022
1.0G 106 (1b) Ja ja 1-2 2022
1.0G 109 (3b) Ja ja 1-2 2022
1.0G 110 (4a) Ja ja 1-2 2022
1.0G Barenhohle Ja ja 1-2 2022
2. OG Mehrzweck- ja ja 1-2 2022
raum/ Bicherei
Schule: GGS Erholungstrale Stand: Marz 2023
Lfd. | Gerateart Erwerbsjahr
Nr. (Laptop / Tablet / Desktop-PC)
19 Dienstgerate fiir die LuL 2021/2022
1 Laptop (Raum EG 004) 2014
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Schule: GGS Erholungstralie Stand: Marz 2023
Lfd. | Gerateart Erwerbsjahr
Nr. (Laptop / Tablet / Desktop-PC)

14 Leiheré&te an die SuS 2020/21

39 Endgerate fir SuS 2022

Schule: GGS Erholungstralie

| Stand: Mirz 2023

Lfd. | Titel Erwerbsjahr Anzahl | Einma- Regelma-
Nr. Lizen- lige Kos- | RBige
zen ten po Li- | (Folge)kos-
zenz ten
o wird von
der Schulver-
waltun finan-
ziert
Implementierte Software/Apps
Office 365 19 *
Antolin 1 *
Zaubereinmaleins 1 20€
Anton 1 *
WorksheetCrafter 2021 14 *
EasyGrade 12+ *
EasyPlan 1 *
Logineo NRW 1
Logineo LMS NRW 1
Digitaler Unterrichtsassistent 24 39,95€
MiniMax
SchoolTool 2022 19
SofaTutor
SDUI 2020 33 *
Apps, die aktuell erprobt werden:
fragFinn 2023 39 keine keine
Schlaukopf 2023 39 keine keine
Lesestart (Lesespiel) 2023 keine keine
1x1 Mathe Trainer 2023 39 keine keine
Mathe Meister lite (Rechen- | 2023 39 keine keine
spiele)
Spiele Mathe (Addition und 2023 39 keine keine
Subraktion)
Tiny Decisions (Glicksrad) 2023 19 keine keine
claasroomscreen 2023 19 Keine keine
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Schule: GGS Erholungstralie

Stand: Marz 2023

Lfd. | Gerat Erwerbsjahr
Nr. | (Drucker, Audiogerit, ...)

1 Multifunktionsgerat Kopierraum

2 Drucker Lehrerzimmer 2021

1 Dokumentenkamera (Raum 004) 2017

1 Fotoapparat 2016

2 Medienwagen mit Laptop, Beamer und Lautspre- | 2018

cher
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Derzeit besteht fiir die Grundschule Erholungstrae nach dem Ausstattungskonzept der Stadt
Solingen eine Grundversorgung mit Internet, Vernetzung aller Raume durch WLAN, Prasenta-
tionsmoglichkeiten in den Unterrichtsraumen mit je einem Endgerat sowie 30 Schilerendge-
raten.

Es wurden Umfragen im Kollegium durchgefiihrt, die erfassen, inwieweit die bereits vorhan-
denen digitalen Gerate und Medien, aber auch welchen Bedarf, welche Wiinsche die KollegIn-
nen haben, um digitale Medien im Rahmen der curricularen Vorgaben 6fter und kompetenter
nutzen zu konnen. So soll neben der Ausstattungsplanung auch eine Fortbildungsplanung ent-
stehen.

Zusammengefasst ergaben sich durch die Umfrage folgende Ergebnisse:

Um die Medienkompetenz in all seinen Facetten fordern zu kdnnen, sollten langfristig be-
trachtet alle Lehrkrafte und Schiilerinnen und Schiiler einheitlich mit digitalen Endgeraten aus-
gestattet sein. Dies erleichtert die Unterstlitzung der geplanten Unterrichtsvorhaben, denn
der Einsatz digitaler Medien und Werkzeugen muss moglichst flexibel sein und sollte nicht an
feste Orte innerhalb des Schulgebadudes oder des Klassenraums gebunden sein. Die schulei-
gene Ausstattung sollte idealerweise 1 : 1 (ein Gerat pro Schiler/in) werden. In der digital
gepragten Unterrichtsgestaltung sollten die Lehrkrafte flexibel verfligbare Angebote, Apps
und Programme unter Berlicksichtigung datenschutzrechtlicher Vorgaben nutzen kénnen. Um
eine Kontinuitat im Umgang mit Medien sowie digitalen Werkzeugen zu gewahrleisten, muss
es moglich sein, Inhalte, Arbeitsstande und Ergebnisse Uber einen Speicher individuell fir je-
des Kind verfligbar zu machen. Die breitflachige digitale Arbeit soll fiir alle Beteiligten zu einem

normalen Bestandteil des schulischen Alltags werden.
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Uber das Ausstattungskonzept der Stadt Solingen hinaus gibt es besonderen Ausstattungsbe-

darf, welcher wie folgt begriindet wird: Die SuS sollten die Méglichkeit bekommen, selbststan-

dig das Drucken an einem fiir sie SuS zuganglichen Drucker zu Giben und bspw. bei der Recher-

chearbeit oder zur Erstellung von Plakaten zum Drucken von Texten und Bildern einzusetzen

I.Driori- ARSI Anzahl Preis Folge- | Anschaffung
sierung gesamt | kosten durch...
1. HDMI-Kabel 10 - - Kollegium
2. Klassensatz ipads 30 - - *
3. Leistungsfahigeres WLAN - - *
4 Interaktives Whiteboard mit - - *
Nahdistanzbeamer fiir das
Lehrerzimmer
5. Tragfahiges Druckerkonzept 1-2 - - *
6. Klassensatz pro Jahrgangs- 60 - - *
stufe
7. Vollausstattung mit ipads 120 - - *
8. Interaktive Whiteboards 10 - - *
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Das Medienkonzept wird fortlaufend ak-
tualisiert.

Weiterfiihrung:
Vervollstindigung
der curricularen
Verankerung des
MKR

Austausch im Me-
dienteam/Kolle-
gium

Kollegium, Medienteam

Aktive Austausch-
phasen in Lehrer-
konferenzen

fortlaufend

Das Medienkonzept wird verbindlich um-
gesetzt.

Erprobung der Un-
terrichtsinhalte im
neuen Schuljahr
Austausch und Eva-
luation
Anpassungen/Er-
génzungen

Kollegium, Medienteam

Im SJ 2023/2024

Die Lehrkrafte nutzen regelmaRig digitale
Werkzeuge und setzen regelmaRig digi-
tale Medien/digitale Unterrichtsinhalte
in ihrem Unterricht ein.

Teamteaching
Regelmdpfiger Aus-
tausch

Interne Fortbildun-
gen

Medienteam, Kollegium, in-
dividuelle Unterstiitzung
durch Medienbeauftragten

Medienzentrum
Wuppertal, Ar-
beitskreis Digitale
Bildung

Im SJ 2023/2024
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ggf. Externe Fort-
bildung

Nutzung von péda-
gogischen Ganzta-
gen

Die curricularen Verankerungen im Me-
dienkompetenzrahmen sind vollstandig:
Zu jeder Kompetenz im Medienkompe-
tenzrahmen gibt es eine Unterrichts-
reihe, die im Laufe der Grundschulzeit ei-
nes jeden Kindes durchgefiihrt wird.

Kollegium sammeln
Ideen

Ideen vorstellen
Unterrichtsreihen
in Tabellen eintra-
gen

Kollegium, Implementierung
durch Arbeitskreis Digitale
Bildung

Arbeitskreis Digi-
tale Bildung

3 Jahre

Der Medienkompetenzrahmen wird eva-
luiert und ggf. angepasst.

Austausch im Kolle-
gium
Anpassungen

Kollegium, Medienteam

Arbeitskreis Digi-
tale Bildung

2 Jahre
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Das Kollegium wird durch die Medienberatung der Stadt Solingen bei der Weiterfiihrung des
Medienkonzepts unterstitzt.

Um den Fortbildungsbedarf des Kollegiums feststellen zu kénnen, wurden Umfragen durch-
gefiihrt, die den Umgang mit den digitalen Medien, Gerdten und Softwares abfragen. Dazu
wurde nach der Sicherheit im Umgang sowie der Haufigkeit, aber auch nach der Art der Nut-
zung gefragt. Genaue Fortbildungsbedarfe werden entsprechend des Fortbildungskonzepts
und der Umfrageergebnisse bedient. Die genauen Fragen sowie Ergebnisse sind im Anhang
9.1 einzusehen.

Fortbildungen zur digitalen Bildung verfolgen kurzfristig gesehen besonders die sichere Bedie-
nung und Anwendung der iPads im Umgang mit den Whiteboards sowie die kontinuierliche
Erweiterung des Repertoires an Apps, digitalen Werkzeugen sowie die Einsatzmaoglichkeiten
dieser durch den regelmaBigen Austausch.

Es werden regelmaRig Austausch- und Ausprobierphasen zum Bereich digitale Medien fiir das
ganze Kollegium eingeplant, in denen Tipps und Tricks sowie Apps vorgestellt und ausprobiert
werden kdnnen. Langfristig betrachtet soll es regelmaRig eine interne oder externe Veranstal-
tung zum Bereich digitale Bildung geben. Die Umfragen sollen in zeitlichen Abstanden wieder-
holt werden, um die Entwicklung der Kompetenzen sichtbar zu machen und die Fortbildungs-
planung kontinuierlich an den Bedarf des Kollegiums anzupassen. Zudem ermaglicht das Fort-
bildungskonzept unserer Schule mit seinem Fragebogen jeder Lehrkraft die individuelle Fort-
bildung nach Bedarf und Wiinschen, wobei Inhalte in das Kollegium getragen werden und so
die obigen Punkte zum gemeinsamen Austausch stiitzen.

Ansprechpartner an unserer Schule sind in erster Linie das Arbeitsteam Digitale Bildung. Die-
ses nutzt die Austauschplattform Confluence, um das Medienkonzept stetig zu evaluieren und
anzupassen, auBerdem um Fragen im Umgang mit den digitalen Endgeradten zu klaren und

Probleme zu beheben.
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In der Vergangenheit fanden bereits Informationsabende fiir Eltern fir Medienerziehungsfra-
gen in Kooperation mit der Polizei statt. Diese sind auch zukiinftig angedacht. Zudem sucht
der Arbeitskreis Digitale Bildung regelmaRigen Austausch mit der Medienberatung. Ein Besuch

im Medienzentrum Wuppertal ware auch denkbar.
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Ich nutze digitale Medien fiir die Unterrichtsvorbereitung.

Stimmt nicht I 0

Ich nutze digitale Medien fiir Verwaltungsaufgaben/organisatorische Aufgaben.

Stimmt nicht - 2

Ich setze digitale Medien fiir die individuelle Forderung ein.

Stimmt nicht

I

Ich nutze digitale Medien nur fiir die Lehrerprasentation (Aufgaben zeigen etc.).

Stimmt

Stimmt nicht

I
I




Wie oft setzt du digitale Medien im Unterricht ein?

Immer

oft

Selten

Nie

M |

In welchen Fachern setzt du digitale Medien bereits ein?

Mathe

Deutsch

Sachunterricht

Kunst

Musik

Religion

Daz

Sport

Englisch

11

11




Wie oft nutzt du die digitalen Funktionen des Whiteboards?

Immer

Oft

Selten

Nie

I
o

o

9

Wie schitzt du deine Kompetenzen im Umgang mit dem iPad ein?

Durchschnitt: 2.50

-
. I
, I

Wie schitzt du deine Kompetenzen im Umgang mit dem Whiteboard/Apple AirTame ein?

Durchschnitt: 2.21

(4]
o




Wie schéitzt du deine Kompetenzen im Umgang mit Microsoft Office (Word, Excel, PowerPoint etc.) ein?

L w N
'_‘ |
(4]

~

(0]
o

Durchschnitt: 2.43

Wie oft nutzt du die Leih iPads fiir die SuS?

Immer | 0

Nie

o

Wofiir nutzen die SuS die iPads in deinem Unterricht?

Anton, Recherche, Lesespur/Lesespaziergang, LearningApps

Matheaufgaben liber Worksheet to go Interaktive Arbeitsblatter in Deutsch (z.B. Zeitformen) Vertretungsstunden->Lesespaziergange Ipad Fiihrerschein, Anton

Interaktive pdf Recherche Im Forderunterricht um gezielt Aufgabentypen zu tiben Recherche, Gruppenarbeit Recherche, Ubung (Anton), Prasentation

Bildprojektion und Filmvorfiihrung Rechercheaufgaben, Anton, Internetrecherche Lernapps Anton, Medienkompetenz, digitales Musizieren Recherche

Recherche, individuelle Aufgaben im Lernbereich Anton, individuelle Leseaufgaben




Wie oft nutzt du den digitalen Unterrichtsassistenten vom MiniMax?

Kennst du den Medienkompetenzrahmen?

Ja
Nein

Ich habe schon etwas davon gehort, aber mich

I |
al

nicht damit auseinandergesetzt.

Wie gut kennst du dich mit dem Thema Datenschutz aus?

+
0

Ich wiirde gerne mehr digitale Medien einsetzen, aber ich weif nicht, wie.

Stimmt nicht

I




Was brauchst du, um digitale Medien haufiger einzusetzen?

Funktionierende Technik, Schneller Support bei Problemen, mehr Flexibilitat (mehr Geréte, schneller holen und bringen von Geréten), Speicherméglichkeit flir Kinder,
Druckmadglichkeit fir die Kinder, Tastaturen fiir die Kinder

Stabile Internetverbindung ( Besorgung von HDMI-Kabel fiir alle Klassen) Kauf von kostenpflichtigen Apps in Vollversion wie z.B. bookcreator

Ideen/ Austausch/ Anregungen und Anleitungen von Kollegen, die es gekonnt einsetzen /

Mehr Einflihrung in verschiedene Apps, Maglichkeiten, mehr Unterrichtszeit um diese einsetzen zu kénnen Zeit. Ich nutze sie so haufig wie ich es fir sinnvoll halte.

Unterstiitzung im Unterricht durch zusatzliche Lehrkraft Erprobte und sinnvolle apps Stabiles Internet Funktionierende Technik Kollegin im Team

Unterrichtsinhalte online. Zugange zu verschiedenen digitalen Angeboten. Mehr Input Kurze regelmaRige Einweisungen, keine langen Fortbildungen

mehr Sicherheit Ipads, die mit einem Griff im Klassenraum verfiigbar sind, um sie spontan zur individuellen Férderung zu nutzen Zeit, am besten in Kleingruppen, um den Kindern die

Nutzung des iPads beizubringen (da Klasse 1)

Austausch - digital (Mehrfachnennungen maéglich)

Ich tausche Informationen iiber den Einsatz

digitaler Medien im Unterricht.

Ich bekomme Unterrichtsmaterialien, die den

N

Einsatz digitaler Medien im Unterricht vorsehen.

Ich berate mich iiber Méglichkeiten der

=

individuellen Férderung einzelner SuS mit

digitalen Medien im Unterricht.

Ich stelle Unterrichtsmaterialien zur Verfiigung,

die den Einsatz digitaler Medien im Unterricht | O

vorsehen.
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Kokonstruktion - digital (Mehrfachnennungen maglich)

Ich entwickle gemeinsam mit anderen
Lehrkraften Unterrichtsreihen, die den Einsatz

digitaler Medien im Unterricht vorsehen.

Ich erprobe mit anderen Lehrkriften neue
Unterrichtsmethoden und -inhalte, die den

Einsatz digitaler Medien im Unterricht vorsehen.

Ich hospitiere im Unterricht, der den Einsatz

digitaler Medien beinhaltet.

Andere Lehrkrafte hospitieren in meinem
Unterricht, der den Einsatz digitaler Medien

beinhaltet.

Ich erstelle gemeinsam mit anderen Lehrkraften
Konzepte, die den Einsatz digitaler Medien im

Unterricht vorsehen.

[\S]

| I
o

N

VIl




Synchronisation - digital (Mehrfachnennungen moglich)

Ich erstelle gemeinsam mit anderen Lehrkraften
Unterrichtsmaterialien, die den Einsatz digitaler

Medien im Unterricht vorsehen.

Ich arbeite mit anderen Lehrkriaften daran, die
Nutzung digitaler Medien im Unterricht zu

verbessern.

Ich bereite gemeinsam mit anderen Lehrkraften
einzelne Unterrichtsstunden vor, die den Einsatz

digitaler Medien im Unterricht vorsehen.

Ich spreche Unterrichtsinhalte ab, die den Einsatz

digitaler Medien vorsehen..

Ich spreche an, welche Materialien im Unterricht
eingesetzt werden, die den Einsatz digitaler

Medien vorsehen..

Ich treffe Absprachen dariiber, wie digitale
Kompetenzen der SuS arbeitsteilig gefordert

werden kénnen.

Ich dokumentiere gemeinsam mit andern
Lehrkraften, welche digitalen Kompetenzen in

unserem Unterricht vermittelt wurden.

' 7
w
~J

N

11

o

D:

D:

VIl




Service-Level-Agreement:

Support Schul-IT fiir Schulen der Stadt Solingen

Version: 0.1

7 Definition 1st-Level-Support

Wartung

Peripherie

Pflege der Gerate (z. B. Reinigung der Bildschirmober-
flache, Tastatur, entstauben, etc.)

Nachfiillen und Wechsel von Verbrauchsmaterial (z. B.
Druckerpatronen, Papier, etc.)

Austausch von Tastaturen und Mausen

System- und Funktionstest

Allgemeine Fehlerpriifung (d. h. Gerét einschalten und
auf Funktion Gberprifen und ggfs. Fehlermeldung erfas-
sen und an regio iT melden)

Erstellen eines Fehlerprotokolls (Welches Geréat [Inven-
tarnummer alternativ Raumnr. Und Standortbeschrei-
bung], welche Funktion ist nicht mehr gegeben, welche
Fehlermeldung wird ausgegeben)

Auffalligkeiten

Melden von ungewéhnlichen Verhalten der IT-Systeme,
Abweichungen von normalen Betrieb, die zum Beispiel
auf einen Virenbefall hindeuten kénnten

Benutzerverwaltung

Benutzer und Gruppen anlegen

Benutzer einrichten und Passworter vergeben mit Hilfe
der Funktionen der padagogischen Oberflache, Arbeiten
direkt am Verzeichnisdienst der Schule sind Aufgaben
des 2nd Level Supports

Benutzerzuweisung

Zuweisen von Benutzern zu den dazugehorigen Grup-
pen mit Hilfe der Funktionen der padagogischen Oberfla-
che, Arbeiten direkt am Verzeichnisdienst der Schule
sind Aufgaben des 2nd Level Supports

Passwortreset

Passworter zurlicksetzen mit Hilfe der Funktionen der
padagogischen Oberflache, Arbeiten direkt am Verzeich-
nisdienst der Schule sind Aufgaben des 2nd Level Sup-
ports

Installation

Hardware

Aufstellen von Hardware an den angedachten Ort, An-
schlieRen sdmtlicher Hardware und Kabel (im Rahmen
der Mdglichkeiten)

Software

Erstellen von Installations- & Konfigurationsvorgaben in
Kooperation mit dem 2nd Level Support

Kommunikation

Allgemein

Der schulische 1st Level Support ist das Sprachrohr aus
und in die Schule, um Fehler, (De)Installations- & Konfi-
gurationswiinsche (Contentfilter, Berechitgungen,...),
etc. zu melden und die Fertigmeldung zu kommunizieren

Organisatorisches

Lizenzmanagement

Softwarelizenzen zentral und in der benétigten Menge
vorhalten

Bedienungsnaleitungen

Bedienungsanleitungen fir Hard- und Software zentral
aufbewahren

A regioiT
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